	Megaproject verhaal

	Missie
	Actie
	objects

	

	ALARM
	als char over lijn loopt, kijkt hij automatisch naar het alarm, (zie comment) hij kan dus niet over de lijn
	*alarm

	
	Loop bieb in
	*boeken

	
	In boeken staan instructies om alarm uit te schakelen           
	

	
	er is ook een tang in de prullenbak                                                            
	*tang

*prullenbak

	
	zet alarm uit met beschrijving draadjes in boek en tang   (puzzel????)
	

	

	SLEUTEL LEIDINGHOK(1)
	Loop door
	

	
	leidinghok is dicht                                                           
	*dichte leidingdeur

	
	Manier om sleutel te maken staat op computer                                  
	*computer

	
	Computer is locked met password                                             

Supercomputer bouwen van onderdelen bij radboud om password te hacken (puzzel)
	*onderdeelsupercomp(een paar verschillende)

*supercomputer

	
	printer zoeken om instructies sleutelmaken uit te printen                     
	*printer



	
	computer hacken              (puzzel???)                                      
	*gehackte computer        

	
	combineer gehackte computer met printer om lijstje instructies sleutel maken  
	*lijstje met instructies

	
	
	

	NAAR DE HOUTWERKPLAARS
	-Trap op gaan om benzine in motor te halen
	*benzine(in fles of zo)

	
	Kunstmest ligt ergens in vuilniszak                                           
	*vuilniszak met mest

	
	Bouw met onderdelen elektronica (van bij radboud) een ontsteking (puzzel)
	*hoop onderdelen ontsteking *ontsteking

	
	combineren: viola, een bom
	*bom

	
	Nooddeur open maken                                                           
	*dichte nooddeur 

*open nooddeur

	
	trap op
	

	
	Bouw bom om luik 2e verdieping open te breken
	*dicht luikverdieping *rokende puinhoop

	
	blok messing in rechtstaande kast, om sleutel van te maken
	*blok messing

	
	maak metaal bewerk machine in werkplaats      (puzzel)
	*onderdelen 

*metaal bewerk machine

	
	maaksleutel voor leidinghok, door lijstje te combineren met machine            
	*sleutel leiding

	

	SLEUTEL LEIDINGHOK(2)
	terug naar leidinghok
	

	
	open deur                                                                     
	*open leidingdeur

	
	sleutelkastje dicht                                                           
	*dicht sleutelkastje

	

	OPEN WEG MEDIATHEEK
	doorgang zit vol met kast                                                      

           
	*kast

	
	Stuur gemaakte robot door kast (verzin een puzzel om robot te maken)
	*robot

	
	Doorgang vrij
	

	

	SLEUTELKASTJE OPENEN
	gereedschap om sleutelkast te openen in rommelhok
	

	
	pak balken mediatheek
	*balken

	
	leg balken bij rommeldeur
	*dichte rommeldeur  

	
	steek de boel aan met stuk brandend hout van verwoest noodluik
	*brandendhout

*brandende rommeldeur

	
	blus brandende deur met brandblusser (vernietig brandende deur)               
	*brandblusser

	
	pak veroest stuk gereedschap                                                  
	*veroest gereedschap

	

	ONTROEST GEREEDSCHAP
	gereedschap om sleutelkast open te maken is verroest                                  
	

	
	haal soldeertin bij elektronica                                               
	*soldeertin

	
	maak van tin een munt met metaalbewerkmachine                                 
	*munt



	
	stop munt in automaat beneden en krijg cola                                   
	*automaat *cola

	
	stop gereedschap in cola, gereedschap ontroest                                
	*ontroest gereedschap

	
	maak met gereedschap sleutelkastje open                                       
	*open sleutelkastje

	
	pak sleutelvan de keuken                 
	*keuken sleutel

	

	OPEN KEUKEN
	ga naar keuken 
	

	
	open keukendeur                                                               
	*open keukendeur 

*gesloten keukendeur

	
	er is een magnetron                                                           
	*magnetron

	
	pak batterijen uit millieubox mediatheek                                      
	*dichte box 

*open box 

*batterijen

	
	pak glas in keukenkast                                                        
	*dichte kast 

*open kast 

*glas

	
	doe batterijen in glas                                                        
	*glas met batterijen

	
	glas met batterijen in magnetron, glas vol zuur ontstaat
	*glas met zuur

	NAAR ZOLDER
	Ladder naar zolder hangt omhoog, met katrol aan staalkabel
	*staalkabel

	
	gooi gas met zuur over kabel, die gaat kapot en ladder komt omlaag            
	*kapotte kabel 

*ladder

	
	ga naar zolder

char zegt het is te donker en gaat niet
	

	
	pak gloeilamp uit rechtstaande kast                                           
	*gloeilamp

	
	pak lege accu uit millieubox                                                  
	*accu

	
	pak zonnepanelen uit leidinghok                                               
	*zonnepanelen

	
	laad accu op (combineer zonnepanelen met accu, en dat met raam mediatheek)   
	*accu met panelen 

*accu voor raam 

*volle accu

	
	pak volle accu combineer accu met gloeilamp    
	*lamp met accu

	
	ga weer naar zolder, gebruik lamp (gaat dan vanzelf)
	

	
	pak "iets"                                                                    
	*"iets"

	

	OPEN CHEMIE


	-de plantjes locken de deur naar chemie met een slot, gestuurd door calcium en calcium sturen ze via het netwerk via een laptop in chemie   
	*Calcium onder controle

*gecontroleerde gesloten deur chemie

	
	ga weer naar zolder en ruk de netwerkkabel er uit                             
	*netwerkkabel



	
	calcium word niet meer bestuurt, maar hangt en blijft chemie locken (omdat ik het zeg kan calcium niet zomaar uitgezet worden, ook niet met de stekker)
	*Calcium die hangt

	
	Ga LART halen beneden                                                         
	*LART

	
	"overtuig" calcium er met LART van dat hij uitmoet                            
	*kapotte calcium 

	
	de deur is niet meer gelocked maar nog steeds gesloten met het slot


	*ongecontroleerde gesloten deur                          

	
	onderzoek "iets" van zolder, blijkt waterpomptang als je onderzoekt          
	*waterpomptang

	
	mol de scharnieren van de deur en die valt                                 
	*gevallen deur

	THE END
	Super-kill-the-plants-puzzel
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


